. Agentia de Rating Politic

SIMULARE DE ALOCARE A MANDATELOR PENTRU NOUL PARLAMENT

Exercitiu teoretic pe baza rezultatelor partiale publicate de BEC, 13 decembrie 2016

DESPRE DEMERS SI METODOLOGIE

Agentia de Rating Politic a realizat cu resursele proprii o simulare a alocérii mandatelor de deputati si
senatori ale noului Parlament utilizand algoritmul prezentat in Legea electorald. Agentia de Rating Politic are
experienta unor analize reusite anterior, la alte alegeri, cu alte simulari electorale. Este un exercitiu realizat in
totalitate privat si destinat publicului, specialistilor si partidelor politice care doresc un termen de comparatie.

Am dorit sa facem acest exercitiu pentru a oferi, cu rapiditate, o varianta de desfasurare a mandatelor pe
Judete si pentru a explica, in premiera, unele efecte neasteptate ale aplicarii acestui sistem electoral — nou, dar
vechi 1n acelasi timp.

Datele utilizate au fost cele publicate de Biroul Electoral Central in sistemul SIMPV péna la data de 13
decembrie 2016, ora 00:00. Mentiondm ca la acea datd&ora rezultatele erau comunicate in proportie de 99,9% la
nivelul sectiilor de votare, ceea ce poate introduce, fatd de rezultatele finale, o marja de eroare ce poate schimba
destinatia alocarii unor mandate. De asemenea, pot exista decizii ce tin de aplicarea si interpretarea legii la nivelul
B.E.C. ce pot fi ulterioare realizérii analizei noastre si care, de asemenea, pot schimba date ale analizei.

INDEMNAM cititorii s utilizeze cu precautie informatiile din analiza, ele NEFIIND REZULTATELE
OFICIALE. Este o analiza care pretinde ca se apropie foarte mult de ceea ce va Insemna rezultatul alocdrii finale,
dar nu mai mult.

Au fost utilizate capacitati tehnice proprii ale Agentiei de Rating Politic, fara a avea vreo legatura cu
softurile oficiale utilizate de B.E.C. sau de partidele politice.

Agentia de Rating Politic a realizat, cu 3 luni inainte de alegerile parlamentare din 2012, o simulare de alocare a
mandatelor, pe vechiul sistem electoral (colegii, 2008-2015), pe baza rezultatelor de la alegerile locale, care a
indicat IN PREMIERA CRESTEREA cu peste 100 de mandate a urmdtorului Parlament (cel care a fost ales in 6
decembrie 2012).

DESPRE REZULTATE SI EFECTE NEASTEPTATE

Sistemul electoral actual, prevazut de lege, este unul care “forteazd” o proportionalitate a rezultatelor la
nivel national. Este in fapt acelasi sistem electoral aplicat pentru alegerea Parlamentului intre 1990 — 2007.

Sistemul contine o redistribuire nationald care impune ca Intre rezultatul la vot si numarul de mandate din
Parlament sa existe o corelatie “cat mai” proportionala la final.

Din acest motiv, exista situatii in care, anumitor partide, in anumite judete, pentru a COMPENSA
proportionalitatea nationald — li se aloca un numar aparant mai mare de voturi. Este un algoritm strict matematic,
care NU permite interventia factorului uman.



Din aceste motiv, in anumite judete (mai ales la Camera Deputatilor unde sunt mai multe mandate de
alocat) se creaza aparenta unui “spor/adaos” de mandate pentru unele partide.

Exemplu actual: in judetul ALBA, unde PSD si PNL au un numér aseménator de voturi, algoritmul face ca PNL,
pe rezultatele actuale, sd obtina 4 mandate de deputat si PSD doar un mandat, iar celelalte partide niciunul.

In aceastd simulare, astfel de situatii de “adaos” se intalnesc:
- La Camera Deputatilor: in Alba, Vrancea, Gorj, Botosani, Suceava, Briila, Neamt.

- La Senat: in Bihor, Galati.

Cazuri similare s-au regésit si in exercitiile electorale anterioare cand aceasta lege a fost aplicata.

Existd, de asemenea, si situatii atipice, de genul unui mandat castigat cu doar 245 de voturi de UDMR la
Tulcea sau de alte partide cu scoruri mai mici, in zone unde nu aveau neapdarat un bazin important, dar unde
algoritmul electoral le-a “rezervat” pozitii la redistribuire pentru a-si putea utiliza capitalul electoral national
obtinut la vot.

SITUATIE SINTETICA A REZULTATELOR - PUTEREA POLITICA IN NOUL PARLAMENT

PNL | PMP PSD | UDMR | ALDE | USR | Minoritati | Total

CAMERA DEPUTATILOR | 69 18 155 21 19 30 16 328

21,0% | 5,5% | 47,3% | 6,4% 5,8% 9,1% 4,9%

SENAT 30 8 67 9 9 13 136

22,1% | 5,9% | 493% | 6,6% 6,6% 9,6%

TOTAL PARLAMENT 99 26 222 30 28 43 16 464

213% | 5,6% | 47.8% | 6,5% 6,0% 9,3% 3,4% 100,0%

Necesar pentru majoritate 50% + 1 = 233 mandate.



Simulare alocare mandate, CAMERA DEPUTATILOR (faria minoritati nationale)
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PNL PMP PSD | UDMR | ALDE | USR | Total
ALBA 4 0 1 0 0 0 5
ARAD 2 0 3 1 0 1 7
ARGES 1 1 6 0 0 1 9
BACAU 2 0 6 0 1 1 10
BIHOR 3 0 3 2 0 1 9 © ‘ ’
BISTRITA-NASAUD 1 0 2 0 1 1 5% N
BOTOSANI 1 0 5 0 0 0 6. h &
BRASOV 2 0 4 1 1 1 9 ]
BRAILA 2 0 3 0 0 0
BUZAU 1 1 5 0 0
CARAS-SEVERIN 1 1 3 0 0 0 5
CALARASI 1 1 2 0 0 4
CLUJ 3 0 3 1 1 2 10
CONSTANTA 2 1 6 0 1( 1 11
COVASNA 0 1 0 ;_(\ 4
DAMBOVITA 1 0 5 0 on [ 1 7
DOLJ 2 0 6 0 1 1 10
GALATI 2 0 5 1 1 9
GIURGIU 0 0 0 1 0 4
GORJ 2 0 0 0 5
HARGHITA 0 0 5 0 0 5
HUNEDOARA 1 0 4 0 1 0 6
TALOMITA 1 3 0 0 0 4
TASI 2 1 6 0 1 2 12
ILFOV 2 2 0 0 1 5
MARAMURES 1 3 1 0 1 7
MEHEDINTI 0 3 0 0 0 4
MUNICIPIUL BUCURESTI 3 12 0 2 8 29
MURES 1 2 3 0 1 8
NEAMT 3 0 5 0 0 0 8
OLT 1 0 4 0 1 0 6
PRAHOVA 3 1 5 0 1 1 11
SATU MARE 1 0 2 2 0 0 5
SALAJ 1 0 1 1 0 1 4
SIBIU 2 1 2 0 0 1 6
4 0 5 0 1 0 10
1 0 3 0 1 0 5
3 1 4 0 1 1 10
TULCEA 0 1 2 1 0 0 4
VASLUI 1 1 4 0 1 0 7
VALCEA 1 0 4 0 1 0 6
VRANCEA 1 0 4 0 0 0 5
DIASPORA 1 1 1 0 0 1 4
TOTAL | 69 18 155 21 19 30 312




Simulare alocare mandate, SENAT
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